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การ Render ช้ินงานแบบ Background โปร่งแสง (Transparent) ในโปรแกรม After Effects 

- เม่ือสร้างไฟลง์านท่ีมีลกัษณะโปร่งแสงเรียบร้อยแลว้  ดงัภาพขา้งล่าง 

 

- ทาํการ Render ช้ินงาน  โดยการเลือก Composition / Pre-render ดงัภาพขา้งล่าง 

 

- จากนั้น จะปรากฏหนา้ต่างเมนู Render Queue บริเวณดา้นล่างของหนา้ต่างการทาํงาน ดงัภาพขา้งล่าง 
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- จากนั้น  ทาํการกาํหนดค่าท่ี Output Module โดยการคล้ิกไปท่ีช่ือไฟลง์านท่ีตอ้งการ Render ชิ้นงาน  

เมื่อคลิ้กแลว้จะปรากฏหนา้ต่างเมนู Output Module Settings  ดงัภาพขา้งล่าง 

 

- จากนั้นเลือก Format ของช้ินงาน เช่น .AVI , .H.264 เป็นตน้  และเลือก Channels เป็น RGB+Alpha 

เพื่อกําหนดให้โปรแกรมประมวลผลไฟลช้ิ์นงานในส่วนท่ีไม่มีภาพใหอ้อกมาเป็นฉากโปร่งแสง 

- จากนั้น คล้ิก OK 

 

 

- จากนั้น กาํหนดท่ีอยูข่องไฟลท่ี์จะทาํการ Render   

- และทาํคล้ิกท่ี Render เพื่อตกลง 


